Kody EAN 128 i Kod 128 w wadze Proxima

EAN 128

Kod EAN 128 sktada si¢ z niecokreslonej liczby elementow zawierajacych identyfikator okre$lajacy parametr

i dane tego parametru umieszczone tuz za identyfikatorem. Identyfikatory sktadaja si¢ z 2 do 4 cyfr. Niektore
identyfikatory okreslaja dane o ustalonej ilosci cyfr, inne identyfikatory okreslaja dane o zmienne;j iloci cyfr.
W wadze mozna zaprogramowac 5 struktur kodu EAN 128, ktore sa drukowane na réznych etykietach lub kilka
z nich na jednej etykiecie.

W celu zaprogramowania wydruku kodu nalezy:

e  Zaprogramowac etykiete zawierajaca kod EAN 128

e  Zaprogramowac struktur¢ kodu w menu Programowanie

e  Zaprogramowac niektore dane kodu w menu Etykiety

e  Ustali¢ sposob wypehienia niektorych pdl struktury kodu w menu Konfiguracja

Programowanie etykiety

Do programowania etykiet stuzy program Gedit (do pobrania ze strony www.medesa.com.pl). Dhugi kod na
etykiecie dzieli si¢ automatycznie na kolejne linie (do 5), jesli pozwala na to wielkos$¢ pola zarezerwowanego na

kod. Do kolejnych linii przenoszone sa kompletne identyfikatory z danymi.

Programowanie struktury kodu w menu Programowanie

PROGRA
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Jednoczesne naci$nigcie klawiszy pozwala wej$¢ do menu Programowanie. Klawiszami [_+ i

przej$¢ do opcji Kod kreskowy i nacisna¢ klawisz . Otrzymujemy menu kodow kreskowych. Klawiszami

i przejs$¢ do opcji EAN128 i nacisna¢ klawisz . Wchodzimy do menu programowania struktury

kodu EAN 128. Na wyswietlaczu pojawia si¢ pytaniec Numer. Wprowadzi¢ numer kodu od 1 do 5 i zatwierdzi¢

klawiszem . Na wys$wietlaczu pojawiaja si¢ kolejno identyfikatory okreslajace parametry umieszczane w

kodzie:

00.Kod seryjny - numer seryjny jednostki wysytkowej, np. paleta, skrzynia, kontener

01..Kod prod. — kod EAN13 towaru + 1 cyfra wskaznikowa na poczatku

02.C.P.Cont - Kod EANI13 towaru z ,,0” na poczatku uzupetniony o nastgpny parametr z identyfikatorem
IA37 —iloé¢ towarow o powyzszym kodzie w opakowaniu

10.Num partii - numer partii towaru

11.Data prod - data produkcji

13.Data pak - dat pakowania

15.Najlepiej spozy¢ - data trwatosci (najlepiej spozy¢ przed)

17.Nalezy spozy¢ - data przydatnosci do spozycia (nalezy spozy¢ do)



21.Numer seryjny - numer seryjny towaru — uzyskuje si¢ z polaczenia zaméwienia z wagi i numeru partii
251.Kolezyk — numer kolczyka zwierzgcia

30.Nalezno$¢ - ilo$¢ towarow zawarta w opakowaniu, jesli jest to ilos¢ zmienna

310. Masa netto - masa netto towaru

330. Masa bruto — masa brutto towaru

400.Numer zaméw. — numer zamowienia

414.Num.lok - numer lokalizacji fizycznej towaru

422.Kraj urodzenia —kraj urodzenia zwierzgcia

423. Kraj chowu - kraj chowu zwierzgcia

426.Kraj pochodz. — kraj pochodzenia zwierzgcia

7030.Kraj uboju - kraj uboju zwierzgcia

7031.Kraj rozbioru - kraj rozbioru zwierzgcia

8005.Cena - Cena jednostkowa towaru

950.Klasa - rasa — klasa zwierzecia

Przewijanie parametréw zapewniaja klawisze i . Strukturg kodu EAN 128 komponujemy przyjmujac do
wydruku lub odrzucajac kolejne identyfikatory parametrow. Klawiszem zmieniamy ustawienie z NIE na
TAK i odwrotnie. Zmiang ustawienia dla identyfikatora trzeba zawsze zatwierdzi¢ klawiszem .

Po skomponowaniu kodu zatwierdzamy ustawienie klawiszem . To powoduje przejscie do zapytania o
nastgpny numer kodu.

ESC
Nacisnigcie klawisza powoduje powro6t do menu.

ESC
Menu Kody kreskowe opuszczamy naciskajac klawisz M

Programowanie danych kodu w menu Etykiety

Jesli waga pracuje w trybie pracy Etykiety, nacisnigcie klawisza powoduje wejécie do menu Etykiety. .

Klawiszami i przejs¢ do opcji Dane EAN128 i nacisnaé klawisz . Otrzymujemy menu

identyfikatorow, dla ktorych mozna wprowadzi¢ dane:

TIA00 SSCC - numer seryjny jednostki wysytkowej, np. paleta, skrzynia, kontener; wprowadzi¢ wszystkie 17
cyfr numeru, a waga wyliczy i umiesci cyfre kontrolna

IA01 Num - pierwsza cyfra wskaznikowa wstawiana na poczatku EAN13 w danych tego identyfikatora

IA10 Partia - alfanumeryczny numer partii towaru

IA30 Liczba - zmienna ilo§¢ towaréw w opakowaniu do 8 cyfr

IA37 Unidades - ilo$¢ towarow w paczce zwiazana z identyfikatorem 1A02

IA400 Zamoéw - alfanumeryczny numer zamowienia do 30 cyfr

IA414 LF - numer lokalizacji fizycznej towaru; wprowadzi¢ wszystkie 12 cyfr, a waga wyliczy cyfre kontrolng



Wprowadzenie danych dla kazdego identyfikatora zatwierdzié¢ klawiszem |+,

ESC
Nacisnigcie klawisza powoduje powrodt do menu, a kolejne nacisnigcie — powro6t do trybu wazenia.

Sposob wypelnienia niektorych pél struktury kodu w menu Konfiguracja
Wejscie do menu Konfiguracja jest zabezpieczone hastem. Haslo wprowadzane w fabryce to SP CF G N G.
Jednoczesne nacisnigcie klawiszy + pozwala wejs¢ do menu Konfiguracja. Wczesniej jednak pojawia

finra
si¢ pytanie o hasto. Po wprowadzeniu hasta i zatwierdzeniu klawiszem wchodzimy do menu.
{MENU h {0
Klawiszami i wybieramy opcje Waga i wchodzimy do niej klawiszem .

Ny |77 /ol
W menu Waga klawiszami i wybieramy opcj¢ Etykiety i wchodzimy do niej klawiszem .
M| [/
W menu Etykiety klawiszami i wybieramy 3 opcje:

00.Kod seryjny

30.Naleznos$¢

37.1l0s¢ pacz.

Dla kazdej z powyzszych opcji mamy do wyboru 2 ustawienia:

Staty — wartos¢ stata

Licz — warto$¢ zmienna zwigkszajaca si¢ automatycznie o 1 po wydruku kazdej etykiety z kodem.
Klawiszem zmieniamy ustawienie. Zmiang¢ ustawienia dla identyfikatora trzeba zawsze zatwierdzi¢

-
klawiszem |+ |,

ESC
Nacisnigcie klawisza powoduje powroét do menu, a kolejne nacisnigcie — powro6t do trybu wazenia.



Kod 128

Kod 128 programuje si¢ tak jak kod EAN 13 (opis w p.6.4 Kod kreskowy Instrukcji obshugi wagi Proxima) z ta
roéznica, ze moze zawiera¢ maksymalnie 30 znakow.

W wadze mozna zaprogramowac 3 struktury Kodu 128, ktdre sq drukowane na réznych etykietach lub kilka

z nich na jednej etykiecie.

W celu zaprogramowania wydruku kodu nalezy:

e  Zaprogramowac etykiete zawierajaca Kod 128

e  Zaprogramowac struktur¢ kodu w menu Programowanie

Programowanie etykiety

Do programowania etykiet stuzy program Gedit (do pobrania ze strony www.medsa.com.pl).

Programowanie struktury kodu w menu Programowanie

E el
Jednoczesne naci$nigcie klawiszy m pozwala wej$¢ do menu Programowanie. Klawiszami i
firo

przej$¢ do opcji Kod kreskowy i nacisna¢ klawisz . Otrzymujemy menu kodow kreskowych. Klawiszami

+ i przejs$é¢ do opcji Kod128 i nacisnaé klawisz |+ |, Wchodzimy do menu programowania struktury
Kodu 128. Na wyswietlaczu pojawiaja si¢ kolejno 3 struktury kodu od nr 01 do nr 03. Zaprogramowac struktury
uzywajac cyfr i liter z tabeli umieszczonej w p.6.4 Kod kreskowy Instrukcji obstugi wagi Proxima. Dhugos¢
kodu musi zawieraé parzysta liczbe znakow od 2 do 30.
Kazda strukture pozaprogramowaniu zatwierdzi¢ klawiszem _+ .

f

Po zaprogramowaniu wszystkich struktur kodu zapisujemy je klawiszem . Waga wraca do menu Kod

kreskowy.

ESC
Menu Kody kreskowe opuszczamy naciskajac klawisz .



